
판타스틱 팩토리

기업 세계에서 위험과 긴장이 더해지고 있습니다!

이제 경쟁의 무대로 발을 옮길 때입니다.

회사간의 스파이 대결, 여러가지 방해 공작들이 난무하는

기업 전쟁에서 선두를 잡아야 합니다!

14+

45-60

1 - 5
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개요

구성품

카드 추가하기

청사진 카드 18장

계약 직원 카드 18장

방해 공작 토큰 9개

3

판타스틱 팩토리의 확장인 기업 전쟁에는 새로운 청사진 카드와

계약 직원 카드들이 들어있습니다. 이 카드들에는 자원이나 카드, 심지어

일꾼도 훔칠 수 있는 강력한 기능들이 있습니다!

게다가 기업 전쟁 확장에는 새로운 개념인 '방해 공작'이 추가되어 상대방의 공장을 

마비시킬 수 도 있습니다.

기업 전쟁에 들어있는 카드들을 판타스틱 팩토리 본판의 카드들과 함께 섞습니다. 

청사진 카드들은 청사진 카드들과, 계약 직원 카드들은 계약 직원 카드들과 

섞습니다.

확장 마크:

기업 전쟁에 포함된 카드들은 카드 왼쪽 

아래에 있는 마크로 구분할 수 있습니다.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)
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방해 공작

4

시장 단계때 고용한 “방해 공작원”을 사용하면, 단지 내에 있는 건물 위에 방해 토큰을 

놓아서 건물의 사용을 방해할 수 있습니다. 이때 해당 건물에는 이미 놓인 방해 토큰이 

없어야 합니다. 방해 토큰이 놓인 건물은 그 기능을 사용할 수 없고 활성화도 되지 

않습니다.

작업 단계 중 아무때나 자신의 단지 내에 방해 공작을 당한 건물 위에 자신의 일꾼 

하나를 놓을 (주사위 눈은 무관) 수 있습니다. 이렇게 하면 다음 시장 단계가 끝날 때 

건물 위의 방해 공작 토큰을 버릴 수 있습니다. 수리 중에는 여전히 건물을 사용할 수 

없습니다.

방해 공작을 당한 건물을 반드시 수리할 필요는 없습니다. 하지만 수리를 안한다면 

게임 종료시까지 해당 건물은 사용할 수 없습니다.

점수 계산시 : 방해 공작은 오직 건물의 기능 사용에만 영향을 줍니다. 

           건물의 명성 점수나 그 위에 놓인 상품의 수는 정상적으로 게임 점수 

           계산에 포함됩니다.

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2

방해 공작원

(방해 공작 토큰 1개를 카드 위에 놓기

해당 카드는 활성화 불가.     2장 획득)

2

방해 공작원

SPECI AL

ASSEMBLER

1

2

2

Build a       from your hand 
without paying any     .     

and without discarding an 
additional card.

SPECI AL특수 시설

조립소

1

2

2

손에서      1장을 건설

이때      과 추가 카드를

지불할 필요가 없음

방해 당함!
이 카드를 수리하려면,

        1개를 놓고 이 토큰을
 뒤집기

방해당한 건물

SPECI AL

ASSEMBLER

1

2

2

Build a       from your hand 
without paying any     .     

and without discarding an 
additional card.

SPECI AL특수 시설

조립소

1

2

2

손에서      1장을 건설

이때      과 추가 카드를

지불할 필요가 없음

수리중...
수리중인 카드는 방해할 수

 없음

다음 시장 단계가 끝날 때 

이 토큰 버리기

수리중인 건물
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Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a building that 
is already sabotaged and the sabotage token isn’t discarded until 
the END of the following market phase, it is never possible for the 
same building to be sabotaged two rounds in a row.

방해 공작 규칙 : 방해 공작을 받은 건물 위에 방해 공작 토큰을 또 놓을 수 

없고, ‘수리중’ 상태인 방해 공작 토큰은 다음 라운드의 시장 단계가 끝날때 

버려지기 때문에 한 건물이 두 라운드 연속으로 방해 당할 수는 없습니다. 

(방해 공작은 시장 단계 중에 할 수 있기 때문입니다.)

상품 적재:기본판 설명서에도 나와 있듯이 상품을 받으면, 

해당 상품을 생산한 건물 위에 놓는 것이 좋습니다.

이는 어떤 건물의 효율이 좋은지, 또 방해할만한 건물이 

무엇인지 파악하기에 좋기 때문입니다. 건물로 획득하지 

않은 상품(예를 들어 계약 직원 등을 통해 받은 상품)은 

공장 본부 보드 위에 놓습니다.

솔로 규칙
기업 전쟁은 솔로 규칙으로도 진행이 가능합니다. 하지만 약간의 최적화 규칙을 

적용해야 합니다. 게임을 시작하기 전에, 기업전쟁 확장에 포함된 계약 직원 카드 중 

방해 공작원 카드 7장만 다른 기존 계약 직원 카드에 섞습니다. 기업 전쟁에 포함된 

청사진 카드들은 모두 기존 청사진 카드들과 섞습니다.

SPECI AL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPECI AL특수 시설

기업 건물

0

건물 건설 후       획득

(확인:라운드당 한 번만 사용)

3

5*

*기업 건물 건설시 단지 내에 있는 카드당     1개 할인

확장 마크 : 기업 전쟁에 포함된 카드들은 카드 왼쪽 아래에 

있는 마크로 구분할 수 있습니다.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR
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기업 전쟁 솔로 규칙에서는 몇 가지 달라지는 점이 있습니다. 

단지내의 건물은 색깔에 따라 그룹으로 묶입니다. 당신이 방해 공작원을 고용하면, 

기계의 단지내에 있는 한 색깔의 그룹 전체 위에 방해 공작 토큰을 놓습니다. 

기계의 차례가 되면, 해당 색깔의 주사위는 어떤 제품도 생산할 수 없습니다. 

(단지 내의 해당 색깔 그룹에 카드를 추가하는 것은 가능합니다.) 대신 주사위를 해당 

색깔의 그룹 위에 놓고, 이렇게 하면 그 그룹 위의 방해 공작 토큰이 뒤집혀 ‘수리중’ 

상태가 됩니다. 당신의 시장 단계가 끝날 때 해당 방해 공작 토큰을 제거합니다.

기계 방해하기

PRODUCTION

제조소

OR

1

3

2

3

2 2
PRODUCTION

재활용 발전소

22

2
1

UTILITY

주조 공장

1

1

2

TRAINING

피트니스 센터

-1

0
1

*

*Decrease the value of an unplaced    -   by 1

TODAY IS THE DAY

TRAINING

GYMNASIUM

+1

0
1

*+1
*Increase the value of an unplaced    -   by 1

TRAINING

도장

0
1

*

*Flip an unplaced    -   to its opposite side

1

방해 당함!

이 카드를 수리하려면,

        1개를 놓고 이 토큰을
 뒤집기

기계의 단지를 방해하기

방해 공작 규칙 : 당신은 이미 방해 공작 당한 색깔 그룹 위에 방해 공작 토큰을 

또 놓을 수 없습니다. ‘수리중’ 상태인 된 방해 공작 토큰은 다음 당신의 시장 

단계가 끝날 때 버려지기 때문에 한 색깔 그룹을 두 라운드 연속으로 방해 공작

할 수는 없습니다.
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기계의 시장 단계때, 초록색 주사위는 기존 규칙대로 기계의 행동을 결정합니다. 

하지만 기업 전쟁 규칙에서는,       이 나올 경우 추가 효과가 발생합니다.

플레이어 방해하기

       이 나올 경우 : 기존 규칙대로 청사진 카드 덱 맨 위의 카드를 공개해서 

기계의 단지에 추가합니다. 그리고 시장의 모든 계약 직원 카드(     )들을 버립 

니다.

추가로, 기계는 플레이어를 방해합니다. (이때 시장에 방해 공작원의 유무는 상관 

없습니다.) 기계는 자동으로 플레이어의 단지 내의 건물 중 상품이 가장 많이 놓인 

건물 위에 방해 공작 토큰을 놓습니다. (주의 사항!: 상품을 생산된 건물 위에 놓는 

것은 이 규칙에서는 의무입니다.) 만약 상품수가 같다면 혹은 상품이 놓인 건물이 

없다면, 플레이어가 방해당할 건물 (조형물 제외) 하나를 정해서 그 위에 놓습니다. 

적절한 대상이 없다면, 방해 공작 토큰을 놓지 않습니다.

기계가       을 굴렸고, 공항 위에 가장 많은 상품이 놓여있기 때문에 공항 위에 

방해 공작 토큰을 놓습니다.

예시

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

조 형 물

산책로

3+

산책로의 명성 점수는 X
산책로의 건설 비용은 3+X

X는 단지내에 있는 조형물의 종류 수 (최대 4)

(확인:산책로는 1개만 건설 가능)

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next 
work phase.

생산 시설

공 항

1
2

1

*
*작업 단계가 끝날 때, 당신이 선택한 1명은
다음 작업 단계 시작 때 추가      획득

SPECI AL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPECI AL특수 시설

기업 건물

0

건물 건설 후       획득

(확인:라운드당 한 번만 사용)

3

5*

*기업 건물 건설시 단지 내에 있는 카드당     1개 할인

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

훈련 시설

클론 연구실

0

배치하지 않은       1개를

다른       와 같은 눈으로 변경

1

1

2

방해 당함!
이 카드를 수리하려면,

        1개를 놓고 이 토큰을
 뒤집기

플레이어의 단지

7
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부록

8

청사진

아래에는 게임 중 발생할 수 있는 청사진, 계약 일꾼 카드 사용을 설명하고 있습니다.

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next 
work phase.

조 형 물

감시탑

방해 공작을 당할 때,

상대는 반드시 감시탑을
먼저 방해 대상으로 선택

1

2
1 감시탑 (2장)

방해 공작을 당할 경우, 상대는 반드시 감시탑을 방해 대상으로 

선택해야 합니다. 감시탑이 이미 방해 당하고 있을 경우에만, 당신의 

다른 건물이 대상이 될 수 있습니다.

공항 (2장)
주사위 1개를 배치하면 (눈 무관) 상품 1개를 받습니다. 작업 단계가 

끝날 때 상대방 한 명을 선택하고 그 사람은 다음 작업 단계 시작 때 

같은 눈의 추가 주사위 1개를 받습니다. (굴리지 않습니다) 만약 

여러명이 공항을 갖고 있다면 시작 플레이어 부터 시계 방향으로 

결정합니다. 솔로 모드에서는 상품 1개만 받고 다른 기능은 무시합니다. 

(추가 주사위를 받지 않습니다.)

기업 건물 (2장)
건물을 건설 후 상품 1개를 받습니다. 방금 건설한 기업 건물에는 

적용할 수 없습니다. 기업 건물 건설시 당신의 

단지 내에 있는 건물 1장당 에너지 1개씩 할인됩니다.

SPECI AL

ASSEMBLER

1

2

2

Build a       from your hand 
without paying any     .     

and without discarding an 
additional card.

생산 시설

공 항

1
2

1

*
*작업 단계가 끝날 때, 당신이 선택한 1명은
다음 작업 단계 시작 때 추가      획득

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

SPECI AL특수 시설

기업 건물

0

건물 건설 후       획득

(확인:라운드당 한 번만 사용)

3

5*

*기업 건물 건설시 단지 내에 있는 카드당     1개 할인
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SPECI AL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

조 형 물

등 대

    을 고용할 때, 도구 아이콘에 상관 없이

아무     을 내는 것 가능 (추가 비용은 지불)

등대는 방해 공작 당하지 않음

3

2
2

등대 (2장)
계약 직원을 고용할 때, 도구 아이콘이 다른 

청사진 카드를 버릴 수 있습니다. (추가 비용은 

지불) 등대는 방해 공작 당하지 않습니다.

산책로 (2장)
건설시 금속 3개에 단지내에 있는 조형물 종류 

수만큼 추가로 금속을 냅니다. 산책로의 명성 

점수는 조형물 종류 수만큼 입니다. 이 경우들을 

계산할 때, 조형물 종류 수는 최대 4입니다.

예: 당신의 단지 내에는 오벨리스크 2개와 감시 

탑 1개가 있습니다. (다른 이름의 조형물 2종류) 

이때 산책로의 건설 비용은 금속 5개입니다. 

건설 직후 산책로의 명성 점수는 3점입니다. 

(산책로도 하나의 조형물) 이후 당신이 등대를 

건설하면, 산책로의 명성 점수는 4점이 됩니다.

조립소 (2장)
같은 눈의 주사위 2개를 배치하면 손에 있는 청사진 카드 1장을 

금속이나 해당 아이콘 카드의 지불 없이 건설할 수 있습니다. 

예 :             을 조립소 위에 배치하면 에너지 1개만 지불해서 손에 있는 

공항을 건설할 수 있습니다.

직업학교 (2장)
에너지 1개를 지불하면 사용하지 않은 주사위 1개의 눈을 당신의 

주사위 (사용 전 혹은 후) 들에게 없는 눈 중 하나로 바꿀 수 있습니다. 

클론 연구실 (2장)
에너지 2개를 지불하면 사용하지 않은 주사위 1개의 눈을 당신의 다른 

주사위 (사용 전 혹은 후)와 같은 눈으로 바꿀 수 있습니다. 

철골 제작소 (2장)
3 이하면서 같은 눈의 주사위 2개를 배치하고 금속 3개를 지불하면 

상품 2개를 받습니다. 4 이상이면서 같은 눈의 주사위 2개를 배치하고 

금속 4개를 지불하면 상품 3개를 받습니다.

PRODUCTION

FABRICATOR

OR
3

If X ≥ 4

If X ≤ 3

4

3

2

22

23

1

조 형 물

산책로

3+

산책로의 명성 점수는 X
산책로의 건설 비용은 3+X

X는 단지내에 있는 조형물의 종류 수 (최대 4)

(확인:산책로는 1개만 건설 가능)

?

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED,
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2
1

SPECI AL특수 시설

조립소

1

2

2

손에서      1장을 건설

이때      과 추가 카드를

지불할 필요가 없음

MONUMENT

LIGHTHOUSE

When hiring a       you may instead 
discard a    .  with any tool symbol 

(additional costs still apply). 
LIGHTHOUSE cannot be SABOTAGED.

3

2
2

훈련 시설

직업학교

0
2

배치하지 않은       1개를

당신에게 없는 눈으로 변경

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

생산 시설

철골 제작소

혹은

3
X≥4일
경우

X≤3일
경우

4

3

2

22

23

1

TRAINING

TRADE SCHOOL

0
2

Change the value of an 
unplaced   .    to any value 

you don’t already have.

훈련 시설

클론 연구실

0

배치하지 않은       1개를

다른       와 같은 눈으로 변경

1

1

2
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기업 스파이 (3장)
상대방 한 명을 선택하고 그 사람의 손에 있는 

카드들을 살펴 본 뒤, 그 중 1장을 훔칩니다.

노조 간부 (1장)
다른 모든 플레이어들은 다음 작업 단계에서 

주사위 1개를 적게 사용해야 합니다.

도둑 (3장)
다른 상대방들에게서 통틀어 자원 3개를 

훔칩니다.

예 : A 플레이어에게서 금속 2개, B 플레이어 

에게서 에너지 1개를 훔칩니다.

방해 공작원 (6장)
상대방 한 명을 선택하고 그 사람의 단지 내의 

건물 1장 위에 방해 공작 토큰을 놓습니다. 

해당 건물은 사용할 수 없습니다. 추가로 

청사진 카드 2장을 덱에서 뽑습니다. 방해 

공작은 산책로같은 건물의 점수에 영향을 

끼치지 않습니다. 이미 방해 당한 건물을 방해 

할 수 는 없습니다. (방해나 수리중인 상태 모두)

헤드 헌터 (2장)
아이콘이 같은 청사진 카드 외에도 추가로 

에너지 2개 지불 필요. 상대방 한 명을 

선택하고 그 사람의 주사위 1개를 훔쳐서 굴린 

뒤 작업 단계동안 자신의 일꾼처럼 

사용합니다. 작업 단계가 끝날 때 주인에게 

돌려줍니다.

후원자 (2장)
아이콘이 같은 청사진 카드 외에도 추가로 에너지 5개 지불 필요. 상품 2개를 받습니다.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

기업 스파이

(상대방 1명의 손에 있는     를

모두 보고 그 중     1장을 훔침)

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

노조 간부

(다른 모든 상대방들은 이후 작업 단계에서

      1개 적게 사용)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2 도 둑

(원하는 상대방들에게서

자원 3개 훔치기)

3

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2

방해 공작원

2
(방해 공작 토큰 1개를 카드 위에 놓기

해당 카드는 활성화 불가.     2장 획득)

THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

헤드 헌터

(상대방 1명에게서      1개를 훔쳐

이후 작업 단계에서 굴려서 사용)

2

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )(상품 2개 획득)

5 후원자

2

계약 직원
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팁과 전략

크레디트
게임 디자인 : Joseph Z Chen, Justin Faulkner

개발 : Joseph Z Chen, Justin Faulkner

아트 : Joseph Z Chen, Martha Webby

그래픽 디자인 : Joseph Z Chen

퍼블리셔 : Deep Water Games & Metafactory Games

한글판 제작/유통 : 보드엠 팩토리   

한글판 관련 문의 : 경기도 고양시 덕양구 삼원로 55, 501호 / 070-7720-0145

웹사이트 : boardm.co.kr      boardmfactory.com    

전략적인 공격
상대방의 공장을 주목해서 방해 공작을 어떤 타이밍에 사용해야 할 지 

집중하세요. 예를 들어, 상대방이 에너지가 없다면, 발전소를 방해하기에 

좋은 순간입니다.

기업 첩보 작전
상대방이 대형 기념탑이나 봉화대 같은 점수 획득용 카드를 계속 

건설하려는 분위기라면, 기업 스파이를 고용해서 손에 있는 같은 카드를 

훔치거나, 도둑을 고용해서 건설에 필요한 자원을 훔치는 것도 좋은 

전략입니다.

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

_page11_KR.pdf   1   2021-05-11   �� 11:14:14



기업 전쟁

규칙서

C

M

Y

CM

MY

CY

CMY

K

_page12_KR.pdf   1   2021-01-25   �� 2:39:54


